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Resumen

GeoAdventure Academy es una pdagina web educativa disefiada para ensefiar a los nifios de Secundaria
conceptos fundamentales de geografia de manera divertida e interactiva. Utilizando Google Sites como
plataforma, integra juegos desarrollados en HTML, CSS y JavaScript. El objetivo es mejorar la adquisicion
de conocimientos geograficos combinando elementos visualmente atractivos con actividades
envolventes. La estructura del sitio incluye juegos interactivos en cada sesion y cuestionarios sobre
caracteristicas geograficas. El proyecto abarca el andlisis de los requisitos de los usuarios, el disefio de
una interfaz intuitiva y la implementacion de estructuras de datos eficientes. El analisis de mercado revela
una demanda creciente de herramientas educativas que ensefien geografia de manera dindmica y
accesible. El sitio se destaca por centrarse especificamente en el reconocimiento de lugares y conceptos
geograficos, ofreciendo una experiencia de aprendizaje interactiva y atractiva. También se exploran
estrategias para posicionar el sitio de manera efectiva en un mercado competitivo. Nuestro enfoque
asegura una experiencia de aprendizaje fluida y agradable que se alinea con las preferencias de padres y
nifios.
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Abstract

GeoAdventure Academy is an educational website designed to teach middle school children fundamental
geography concepts in a fun and interactive way. Using Google Sites as a platform, it integrates games
developed in HTML, CSS, and JavaScript. The goal is to enhance the acquisition of geographical knowledge
by combining visually appealing elements with engaging activities.The structure of the site includes
interactive games in each session and quizzes on geographical features. The project involves analyzing
user requirements, designing an intuitive interface, and implementing efficient data structures.

Market analysis reveals a growing demand for educational tools that teach geography in a dynamic and
accessible manner.The site stands out by specifically focusing on the recognition of places and
geographical concepts, offering an interactive and engaging learning experience. Strategies to effectively
position the site in a competitive market are also explored. Our approach ensures a smooth and
enjoyable learning experience that aligns with the preferences of both parents and children.

Introduccién.

El presente articulo se aborda el desarrollo y la implementacion de la plataforma educativa en
linea "GeoAdventure Academy", esta plataforma fue hecha principalmente con el fin de dar
una ensefianza de geografia de México a los estudiantes de secundaria, de una manera
diferente de lo habitual lo cual es combinado la diversién con la interactividad.

El sitio web fue desarrollado utilizando lo que es Google sites, el sitio web tiene integrado lo
gue son juegos educativos que fueron hechos en HTML, CSS y JavaScript, si bien el propdsito
original de GeoAdventure Academy es ensefiar de una manera mas facil e interactiva los
conocimientos que viene en los libros de texto de la secundaria.

La estructura de GeoAdventure Academy esta pensada para poder ser interactivas con los
juegos y test de preguntas sobre los diferentes temas geograficos. Los juegos esta pensados
de una manera de retroalimentacién de los temas vistos si bien las actividades estan pensadas
para que el alumno tenga una experiencia Unica y este pueda divertirse sin ser aburrido el
conocimiento. Esto ayuda a los alumnos a explorar lo que es su pais y las maravillas que este
tiene este mismo.

Por otra parte, GeoAdventure Academy busca el poder desatacar en lo que es el mercado
educativo principal mente por lo que son sus enfoques a lo que es la materia de geografia, si
bien esta pensado que el sitio web constantemente reciba actualizaciones como también estar
abierto a todo el publico que lo necesite. Con esto busca el poder alinearse con las expectativas
que los padres y maestros le den al sitio web asegurando una excelente experiencia educativa,
busca un excelente servicio como también un aprendizaje eficiente de los temas de geografia

1.- Creacion de la pagina web

La pagina web GeoAdventure Academy fue desarrollada utilizando Google Sites y lenguajes de
programacién web como HTML, CSS y JavaScript.

, "HTML, CSS y JavaScript son las tecnologias fundamentales en el desarrollo web,
proporcionando la estructura, el estilo y la interactividad necesarias para crear
experiencias web ricas y dindmicas" (Duckett, J., 2011).
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Durante el proceso de desarrollo, se priorizé la creacién de una interfaz intuitiva y facil de usar,
de manera que los nifios pudieran interactuar con la pagina sin dificultades.

Para asegurar que la experiencia de aprendizaje fuera efectiva, los juegos y cuestionarios en la
web presentan contenido de manera aleatoria en cada sesién. Esto evita que los nifios sigan
patrones fijos y, en cambio, se concentren en aprender los conceptos geograficos.

, "La presentacién aleatoria de contenidos puede ayudar a evitar la memorizacion
mecdnica y promover un aprendizaje mds profundo y significativo"” (Clark, R. C., & Mayer,
R. E., 2016).

Al implementar esta caracteristica, garantizamos que el aprendizaje sea dinamico y variado,
fomentando una mejor retencién del conocimiento. Nos basamos en el libro de la SEP "Etica,
Naturaleza y Sociedad" de primer grado de la coleccion XIMHAI para estructurar el contenido
y asegurar que esté alineado con el curriculo educativo oficial.

Actualmente, la pagina web estd siendo probada por un grupo de entre 20 alumnos de
secundaria. Este grupo de prueba nos permite recibir retroalimentacion valiosa para realizar
mejoras continuas en la plataforma y asegurar que satisface las necesidades y expectativas de
los estudiantes.

Una decision clave en el desarrollo de GeoAdventure Academy fue la exclusién de cualquier
tipo de publicidad dentro de la pagina. Esta medida se tomé para proporcionar un entorno
seguro para los nifios, evitando el riesgo de que fueran redirigidos a sitios web externos
potencialmente peligrosos.

2.-Implementacion

La implementacién de GeoAdventure Academy se llevé a cabo en un entorno controlado con
la herramienta zoom para poder tener una reunién y asi evaluar su usabilidad y efectividad.

, "La implementacién de una nueva herramienta educativa debe incluir una fase de prueba y
evaluacion rigurosa para identificar problemas y oportunidades de mejora antes de su
despliegue completo” (Scriven, M., 1991).

La prueba involucrd a un grupo de entre 20 estudiantes de secundaria, garantizando un ambiente
propicio para el aprendizaje.

Durante la configuracién inicial, se asegurd que todos los elementos de la pagina web
funcionaran sin problemas en diferentes dispositivos y navegadores. Esto incluyé la
verificacion de juegos interactivos, cuestionarios y funcionalidades esenciales antes de iniciar
las pruebas con los estudiantes.

"Asegurar la compatibilidad en mdltiples dispositivos y navegadores es esencial para
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proporcionar una experiencia de usuario coherente y accesible" (Krug, S., 2014).

Cada estudiante particip6 en sesién grupal de 30 minutos, donde interactuaron con la pagina
web realizando diversas actividades educativas. Supervisores del equipo de desarrollo y
profesores observaron como los estudiantes navegaban por la pagina y completaban tareas
asignadas, tomando notas detalladas sobre su participacién y nivel de interaccién.

"La recopilacién de datos cualitativos y cuantitativos a través de encuestas y observaciones es
fundamental para evaluar la efectividad de los recursos educativos" (Patton, M. Q., 2002).

Durante estas sesiones, se realiz6 una evaluacién continua de la funcionalidad de la pagina
web para asegurar que todos los elementos, como los juegos y cuestionarios, operaran
correctamente. Cualquier problema técnico identificado fue documentado para ser abordado
posteriormente en mejoras futuras.

Se recopilaron datos sobre el progreso de aprendizaje de los estudiantes, mediante preguntas
antes y después de usar la pagina web para medir la adquisicion de conocimientos
geograficos. Los profesores proporcionaron retroalimentacion sobre la efectividad educativa
de GeoAdventure Academy, observando el nivel de compromiso de los estudiantes y sus
reacciones emocionales durante las sesiones.

stefany Gabrlel..

Maricrue Rios

Urlal Alcancar

Chulalll Rubl

Crur Martinex A,

Cervantes Larre.,,

ervantas Larres Laura nzal

§ Lowor Hand

Figura 1. Captura de pantalla de la reunion

Marcaln Castllo

Ellin Alexandra

\0ra

Omar Valader

Navamo Leyte...

Navaro Leyte Milunis

Wendy Juliet Av...

Aibile Vialogeo

Joal Adiian Dur

Arzirl Osmara I

I3
tirl

Rafael Floras

Estrada Garcia L...

Enrada Gproa Luls Masug

Boletin UPIITA. (julio - agosto, 2026). Afio 21, no. 115. ISSN 2007-6150.



Gutierrez, D., Sanchez, D., Sanchez, M., Sanchez, E., Sanchez, F. & Vicario, C. @t)pl.gf::
Geo Adventure Academy: Explorando Geografia de Forma Divertida e Interactiva

3.- Resultados

El analisis de los resultados de GeoAdventure Academy revela una notable mejora en el
conocimiento geografico de los estudiantes participantes. La prueba se llevé a cabo con un
grupo de 20 estudiantes de secundaria, quienes fueron evaluados antes y después de
interactuar con la pagina web. Los datos recopilados muestran un incremento significativo en
la capacidad de los estudiantes para comprender y recordar conceptos geograficos clave
después de utilizar GeoAdventure Academy.

Durante la evaluacién inicial, muchos estudiantes mostraron dificultades para identificar paises
y capitales, asi como comprender caracteristicas geograficas especificas. Sin embargo, después
de participar en las actividades interactivas y juegos de la pagina web, se observé una mejora
sustancial en su capacidad para reconocer mapas y responder preguntas relacionadas con
geografia fisica y politica.

Este aumento en el conocimiento se tradujo en una mayor confianza y entusiasmo por
aprender geografia entre los estudiantes. Los comentarios positivos de los profesores y la
retroalimentacién de los padres destacan la efectividad de GeoAdventure Academy para
hacer que el aprendizaje de la geografia sea mas accesible y atractivo para los estudiantes de
secundaria.
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Figura 2 Grafica del nivel de aumento en el conocimiento
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Conclusioén

Basandonos en los resultados analizados, se concluye que GeoAdventure Academy es una
herramienta efectiva para mejorar el conocimiento geografico de los estudiantes de
secundaria. Los datos recopilados muestran una mejora significativa en la capacidad de los
estudiantes para comprender conceptos geograficos clave después de interactuar con la
pagina web. Esto incluye una mejor identificacién de paises, capitales y caracteristicas
geograficas tanto fisicas como politicas.

La investigacion subraya que la combinacidn de juegos interactivos, cuestionarios y una interfaz
intuitiva ha contribuido a una experiencia de aprendizaje dinamica y enriquecedora. Ademas, la
ausencia de publicidad en la pagina web asegura un entorno seguro y libre de distracciones para
los estudiantes, lo cual es fundamental para mantener el enfoque y la atencién durante las
sesiones educativas.

Los hallazgos sugieren que metodologias similares podrian ser implementadas en otras areas
del curriculo escolar, aprovechando la misma estructura interactiva y visualmente atractiva.
Este enfoque no solo beneficia el aprendizaje de la geografia, sino que también podria ser
adaptado para fortalecer el desarrollo de habilidades en diferentes disciplinas educativas,
promoviendo asi un aprendizaje integral y efectivo en los estudiantes de secundaria.
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